RTBHOUSE —

LISTA MODELI ROZLICZEN:

“Modele Rozliczen” — modele opisane ponizej, na podstawie ktérych obliczane jest wynagrodzenie za Ustugi.
Model Rozliczerh majgcy zastosowanie dla poszczegdlnych Ustug zostanie okreslony w Zamdéwieniu Kampanii.
W zaleznosci od uzgodnionego przez Strony Modelu Rozliczerh wynagrodzenie obliczane jest nastepujgco:

a) CPC- wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto jako iloczyn liczby kliknie¢ uzytkownikéw i stawki za
klikniecie okreslonej w Zamdéwieniu Kampanii;

b) CPM - wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto, jako iloczyn stawki CPM i ilosci jednostek CPM
(jednostka CPM to jeden tysigc wyswietlen);

c) CPS - wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto jako prowizja od wartosci brutto transakcji sprzedazy
(wytgczajac koszty wysytki) zrealizowanych w danym miesigcu;

d) CPA - wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto jako prowizja od liczby konwersji okreslonych w tresci
Zamoéwienia Kampanii, ktére nastgpity w danym miesigcu;

e) Dynamic CPC —wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto jako iloczyn liczby kliknie¢ uzytkownikéw oraz
zmiennej stawki kontrolowanej przez RTB House;

f) CPCV — wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto, jako iloczyn stawki CPCV oraz liczby ukoriczonych
wyswietlen rozumiane jako wyswietlenie, w ktédrym obejrzane zostato, co najmniej - 25%, 50%, 75% albo
100% z catego czasu trwania kreacji video, zgodnie z ustaleniami poczynionymi przez Strony w Zamowieniu
Kampanii;

g) VvCPM “cost per 1.000 in-view impressions” — wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto w zaleznosci od
wybranego produktu :

a. dla Streaming Video — jako iloczyn stawki vCPM i ilosci jednostek vCPM (jednostka vCPM to tysigc
widocznych wyswietlen, rozumianych, jako wyswietlenie, w ktérym co najmniej 50% odtwarzacza
video (playera) jest widoczne na ekranie uzytkownika w aktywnej zaktadce przegladarki, w
widocznej czesci strony www, przez co najmniej dwie ciggte sekundy);

b. dlaDisplay—jako iloczyn stawki vCPM i ilosci jednostek vCPM (jednostka vCPM to tysigc widocznych
wyswietlen, rozumianych, jako wyswietlenie, w ktérym co najmniej 50% kreacji banerowe;j - lub 30%
kreacji banerowej, jesli jest ona w rozmiarze 970x250 lub wiekszym - jest widoczne dla uzytkownika

przez co najmniej jedng ciggty sekunde).
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